Hrafni

Wiek: 22 lata

Klan: kiedy$ Hangtyrana; aktualnie bezklanowiec

Przydomki:

1. Bori

Geneza: Hrafni wyrdznia si¢ swoim ubiorem. Nosi szaty ciemnej barwy. Przyozdabia je pidorami ptaka bori,
gldwnie barwy grafitowej i szarej. Swoj wizerunek uzupetnia maska wykonang ze zwierzgcych kosci, ktora
przedstawia wizerunek ptaka bori. Praktycznie w ogoéle nie nosi pancerza, nawet w trakcie walki.

2. Bolvadur Bori — Wyklety/Przeklety Bori

Geneza: Nadany Hrafniemu przez cztonkow klanu Hangtyrana jako pi¢tno za popetniong zbrodni¢

Hrafni byt cztonkiem klanu Hangtyrana, nieakceptowanym jednak przez innych mieszkancow Tameru za
jego odmiennos$¢ i fakt iz nie urodzit si¢ on Tamerczykiem. Odkad ukonczyt 10 lat styszat on glosy i szepty
istot, ktore z cienia obserwowaly go i nekaly. Gdy w wieku 13 lat przeszedl unarok, wyszly z cienia
1 pokazaly mu kim sg. Nie krzywdzily go, jedynie dreczyly swoja obecnos$cia. Dzisiaj Hrafni ma 22 lata.
Zostal wygnany i wyklety przez klan Hangtyrana. Szuka odpowiedzi na pytania, ktore zadawat sobie od 12

lat: Kim sa moi dreczyciele? Skad pochodza? Czego ode mnie chcg? Jak ich przegnac?

Hrafni jest sierota porzucona przez jego biologicznych rodzicow. Zostat przypadkowo znaleziony podczas
lowoéw motyli przez jedng ze skyrm klanu Hangtyrana imieniem Fulke, ktéra nastepnie przygarnegta go
1 samodzielnie wychowala jak wlasnego syna. Jako wiedzaca, w trakcie wychowania przekazata mu ogrom
wiedzy z wielu dziedzin, w tym ludzkiej anatomii, ktéra Hrafni upodobat sobie najbardziej. Fulke od samego
poczatku widziata w swoim synu dusze i charakter wojownika, dlatego gdy ukonczyt on unarok, jako prezent
podarowata mu miecz wykonany specjalnie dla niego, ktéremu Hrafni nadat imi¢ Skuggahrafn, co znaczylo
Cienisty Kruk. Byta ona rowniez jedyna osoba, ktdrej powiedzial o nawiedzajacych go zjawach i glosach
ktore styszat. Zaniepokoity one Fulke na tyle bardzo, ze zaczeta prowadzi¢ ona dziennik, w ktoérym
spisywata wszystko co na ich temat opowiedziatl jej syn, a takze jej wiasne obserwacje i proby dowiedzenia
si¢ kim owe istoty mogg by¢. Data mu ona matczyng mitos¢ i troske, ktérej nie uswiadczyl od whasnych

rodzicow.

Hrafni jest wojownikiem posiadajagcym wtasny, unikatowy styl walki mieczem jednorgcznym. Sktada si¢ on
zaro6wno z technik nauczanych przez cztonkow klanu, jak i samodzielnie zmodyfikowanych 1 wymyslonych
przez Hrafniego. Jego styl bazuje na szybko$ci poruszania i wyprowadzania ciosow, zmienno$ci postaw oraz
sposobow atakowania i ruchu, ale rowniez na cierpliwosci i statej obserwacji ruchow przeciwnika. Hrafni
byt uwazany za jednego z najlepszych wojownikow klanu, gdyz potrafi on walczy¢ nawet z 5 przeciwnikow

jednoczesnie, a pokonanie go w pojedynke jest niezwykle trudne.



